PMF E-Turnier_2, 3 oder 4 Turniere nacheinander ausfiihren BRACK.CH EA(I;(%{I'EBALL

Turnierleitung und deren Aufgaben:
- Pro Platzhalfte (Spielfelder 3vs3 und 6vs6) wird
1 Turnierleiter bendtigt, da sich die Spielzeiten unter-
scheiden. Auch sind die Aufgaben unterschiedlich zu
interpretieren:
< Turnierleiter PHASE | (3vs3):
Teams empfangen und in die richtigen Spielfelder
einweisen.
Regelkenntnisse checken.

Turnier starten und Zeitmanagement Spielplan
3vs3.

Spielregeln, Fairplay, Coaching-Zone kontrollieren

(zusammen mit den Team-Begleitern).

Teams in die nachste Spielphase (6vs6) einweisen.
- Turnierleiter PHASE Il (6vs6):

Teams empfangen und in die richtigen Spielfelder
einweisen.
Re-Start und Zeitmanagement Spielplan 6vs6.
Spielregeln, Fairplay, Coaching-Zone kontrollieren.
(zusammen mit den Team-Begleitern).
Zuschauer-Zonen beobachten. Turnier beenden
und Teams in die Garderoben schicken.

9 Garderoben: es wird empfohlen, sich auch in
diesem Bereich gut zu organisieren.

Wartezone/Garderobe ’|< Platzhalfte 1: Turnier-PHASE |_3vs3 p Platzhalfte 2: Turnier-PHASE Il_6vs6 >

11:00  Turnier 1 Teams in den Garderoben 11:30 Spielfelder sind bereitgestellt
12:00  Turnier 2 Teams in den Garderoben 12:00-12:35  Turnier 1 3vs3 12:00 Spielfelder sind bereitgestellt
13:00  Turnier 3 Teams in den Garderoben 13:00-13:35  Turnier 2 3vs3 12:45-13:35  Turnier 1 6vs6
14:00  Turnier 4 Teams in den Garderoben 14:00-14:35  Turnier 3 3vs3 13:45-14:35  Turnier 2 6vs6

15:00-15:35  Turnier 4 3vs3 14:45-15:35  Turnier 3 6vs6

15:45-16:35  Turnier 4 6vs6

Sobald die Spiele im 3vs3 beendet sind, konnen sich die Spielzeiten im 3vs3: 8, 9, oder max. 10 Minuten Spielzeit im 6vs6: 15 Minuten
Teams des folgenden Turniers auf den freien Spielfeldern Wechselzeit wéhrend den 3vs3-Spielen: 3 Minuten Wechselzeit zwischen den 6vs6-Spielen: 3 Minuten
einstimmen (Zeitfenster von ca. 25 Minuten) Pause zwischen PHASE | und PHASE II: ca. 10 Minuten Total Turnierdauer: ca. 1:35




